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D ES C U B R I R Tratamos de desvelar las matematicas ocultas en las obras
de arte de la coleccién.
|

LO Canon, proporcidn durea, lineas de composicion, simetria y
perspectiva nos dan las claves de esta insospechada

I
simbiosis entre el Arte y las matematicas.
iTe sorprendera mas de lo que piensas!
1
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DESCUBRIR LO INVISIBLE

MODALIDAD DURACION LUBR DE ENCUENTRO
 VISITA DINAMIZADA e 75 TAQUILLAS
OBJETIVOS

« Comprender la relacién intrinseca entre las matematicas y el arte
Desarrollar el pensamiento I6gico-creativo

Fomentar la curiosidad y el interés por las matematicas

Valorar la interdisciplinariedad

AREAS

« Ciencias
o Educacion Artistica

COMPETENCIAS CLAVE

« Ciencia
» Comunicacidn Linglistica
« Conciencia y expresidn cultural

CONTENIDO

Mas alld de nimeros y férmulas, descubriremos cémo los principios matematicos han sido,
desde la antigliedad, las herramientas secretas de los artistas para crear armonia, equilibrio y
profundidad. A medida que exploramos esculturas, pinturas y otras expresiones artisticas,
agudizaremos nuestra mirada para identificar: El Canon y las proporciones perfectas, la magia
de la simetria y la geometria oculta.

Entre las obras de la coleccion podremos ver:

« Cristo atado a la columna. Miguel Angel Naccherino, h. 1616

» Suelos de la planta noble. Alemania, Baden-Baden, 1906

« Virgen con Nifio coronada por angeles. Taller Hans Memling, h. 1500

« Triptico del Nacimiento. Garcia del Barco (Maestro de Avila], altimo tercio del siglo XV
» Copade Nautilo. Alemania, 1551-15¢5
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DESCUBRIR LO INVISIBLE

MODALIDAD DURACION LUBR DE ENCUENTRO
» VISITA-TALLER o 90 TAQUILLAS
TALLER

Esta modalidad complementa la visita dinamizada con un taller centrado en el juego y la
inteligencia matematica y visual.

DESAFi0 EOMETRICO

Preparate para un juego donde el arte y las matematicas se unen de forma magica.

jAfina tu ingenio y descubre cdmo la simetria es clave en el disefio y la belleza que nos rodea!
¢Aceptas el reto de componer pequenas obras de arte geométricas?

En este taller proporcionaremos unos puzles de madera que forman impresionantes patrones
de suelos. Los alumnos contaran con pistas sobre los dibujos y los tipos de simetria que
contienen para poder encajar las piezas y resolver con éxito el reto.

OBJETIVOS

» Reconocer y distinguir los tipos de simetria

 Desarrollar habilidades de observacién y légica espacial

» Experimentar la aplicacién practica de las matematicas

» Fomentar el trabajo en equipo y la resolucién de problemas
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¢Te has dado cuenta de cémo los antiguos mitos resuenan en

nuestro dia a dia?
Viajaremos para descubrir a los héroes y diosas que habitan este
espacio tan singular.

Preparate para una experiencia que te hara ver la perenne
influencia de los mitos en el presente.
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EL ECO DE LOS DIOSES

MODALIDAD DURACION LUBR DE ENCUENTRO
+ VISITA DINAMIZADA . 75 TAQUILLAS

OBJETIVOS

« lIdentificary analizar la representacion de mitos clasicos en el arte
» Desarrollar el pensamiento critico y la capacidad de interpretacion
» Comprender la funcidn y el significado de los mitos en la antigliedad y en la actualidad

AREAS

o Cultura Clasica
» Geografia e Historia
» LenguayLiteratura

COMPETENCIAS CLAVE
» Comunicacién lingiiistica

 Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor
» Conciencia y expresiones culturales

CONTENIDO

"El Eco de los Dioses", permitira descubrir a tus alumnos cémo figuras miticas como Hércules o
la enigmatica Medusa cobran vida en el arte. También proporcinara las claves para identificar a

los personajes mitolégicos presentes en esta coleccion.

Mas alla de las salas, reflexionaremos sobre la vigencia de la mitologia, analizando cémo sus
arquetipos y dilemas siguen moldeando nuestra cultura actual.

Entre las obras de la coleccién podremos ver:

 Escultura de Hércules y Anteo. Escuela italiana, 1801-1900
o (Cabezas de Medusa del Pértico. Manuel Castarnios, h. 1906

» Alegoria de los alimentos. Eugenio Lucas Villamil, 1907-8

« Ceramica con Apolo y Dafne. Escuela italiana, siglos XVI y XVII
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DIA
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EL ECO DE LOS DIOSES

MODALIDAD DURACION LUBR DE ENCUENTRO
» VISITA-TALLER o 90 TAQUILLAS
TALLER

Esta modalidad complementa la visita dinamizada con un taller de experimentacidn de disefo
y plastica.

DIOSES Y MARCAS

En este taller, exploraremos cdmo los dioses clasicos como Neptuno, Diana, Ceres o Baco,
presentes en el arte del museo, han inspirado el mundo del consumo actual.

Descubriras el poder de la mitologia en la publicidad, analizando cdmo las marcas usan sus
arquetipos y simbolos para vender.

La actividad incluird una "Caza de Dioses" en anuncios modernos y la creacién de tu propio
"Producto Mitolégico”, disefiando su logo y campana.

iVeras como el Olimpo sigue influyendo en lo que compramos!

OBJETIVOS

¢ Analizar criticamente
» Conectar elementos visuales y narrativos
o Desarrollar la creatividad
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IDENTIDAD
CUERPOY

RELATO

Prepdarate para una experiencia que no solo te conectara
con el pasado, sino que te hara cuestionar la visibilidad y el
reconocimiento femenino en el mundo de hoy.

Vamos a desenterrar las historias de mujeres increibles en
nuestro museo, mujeres que rompieron con el estereotipo.
iEs hora de reflexionar sobre identidad y relato!
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IDENTIDAD, CUERPO Y RELATO

MODALIDAD DURACION LUBR DE ENCUENTRO
 VISITA DINAMIZADA e 75 TAQUILLAS
OBJETIVOS

e« Fomentar una mirada critica
« Visibilizar la ausencia y lainvisibilizacién
o Cuestionarlos relatos androcéntricos

AREAS

 Educacidn plastica y Visual
» LenguayLiteratura

COMPETENCIAS CLAVE

« Comunicacidn Linguistica
 Personal y social
 Conciencia y expresion cultural

CONTENIDO

Partiendo de los retratos y obras de mujeres en las salas del museo, este recorrido invita a los
participantes a ir mas alla de la superficie pictérica. No solo veremos cdmo estas mujeres
fueron representadas (su vestimenta, su pose, su mirada), también cuestionaremos cuél es el
relato y si se identifica con el estererotipo.

Esto nos servird como espejo para reflexionar sobre nuestra propia identidad hoy. ; Cémo
construimos y presentamos nuestro "yo" en la era digital? ; Qué parte de nuestro cuerpo
mostramos o escondemos? ; Qué relatos personales creamos sobre nosotros mismos, y cémo
se alinean o chocan con lo que otros perciben? Analizaremos la diferencia entre ser visto y ser
comprendido, explorando las multiples capas que conforman nuestra identidad, tanto en el
pasado como en el presente.

Entre las obras de la coleccién podremos ver:

« San Sebastian. Michaelina Wautier, 1659

+ Gertrudis Gomez de Avellaneda. Federico de Madrazo y Kuntz, 1857

+ Retrato de dama (Eleonora de Medici). Sofonisba Anguissola, h. 1560-1580
» Aquelarre. Francisco de Goya, 1797-98
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IDENTIDAD, CUERPO Y RELATO

MODALIDAD DURACION LUBR DE ENCUENTRO
» VISITA-TALLER o 90 TAQUILLAS
TALLER

Esta modalidad complementa la visita dinamizada con un taller de experimentacidn.

MI RELATO-MI RETRATO

Este taller nos invita a llevar esa mirada critica al presente. Los adolescentes exploraran la
construccién de la identidad personal en la era digital, analizando c6mo nos representamos
(y somos representados) en redes sociales, medios y discursos contemporaneos.

Reflexionaremos sobre qué partes del cuerpo se visibilizan o censuran, y cémo nuestros
relatos personales (o los de otros) son construidos y consumidos, a menudo con sesgos de
género. El objetivo es empoderarles para que, con una mirada critica y consciente, sean
capaces de "reescribir" y reivindicar narrativas mas diversas y equitativas, tanto para ellos
mismos como para el mundo que les rodea.

Os invitamos a la construccién de un autorretrato muy especial. Utilizaremos la técnica de
collage. Reuniremos objetos o elementos dispuestos para la ocasién como hilos, globos,
maderas, etc. Objetos que los participantes dotaran de simbolismo y utilizaran de forma
intencionada y reflexiva para comunicar el relato de su propia identidad.

OBJETIVOS

e Analizar criticamente
» Conectar elementos visuales y narrativos
o Desarrollar la creatividad
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Imagina un pais en crisis total, humillado en lo militar, en
decadencia econdémica, cultural y politica ¢ Qué harias tG?
|
D. José Lazaro Galdiano lo tuvo claro, fue un acérrimo
defensor de la regeneracién de nuestro pais a través de la
— cultura.

H I ST 0 R IA Sin duda este museo es ideal para vivir y experimentar la
L] historia.
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GUARDIAN DE LA HISTORIA

MODALIDAD DURACION LUGAR DE ENCUENTRO
« VISITA DINAMIZADA e 75 TAQUILLAS
OBJETIVOS

« Comprender la corriente regeneracionista a través de la coleccién del museo
« Valorar el Patrimonio artistico para su conservacion
» Expresarideasyconocimientos de forma coherente y ordenada

AREAS

» Geografia e Historia
 Educacion plastica y Visual
e LenguayLiteratura

COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacién Lingistica
Competencia emprendedora

» Personal y social

 Conciencia y expresion culturales

CONTENIDO

El Museo Lazaro Galdiano es el lugar ideal para comprender la historia y las corrientes
ideolégicas del periodo histdrico de finales del siglo XIX y principios del siglo XX.

D.José Lazaro Galdiano emprendié la regeneracion no sélo creando la editorial “La Espafia
Moderna”, con la que publica la obra de excelentes escritores espafioles e internacionales,
ademas lega a los espafioles una maghnifica coleccién de objetos artisticos para su estudio y
disfrute.

Entre las obras de la coleccién podremos ver:

« Triptico de la Virgen con el Nifo y dngeles musicos. Juan de Sevilla, 1400-1410
San Diego de Alcald. Francisco de Zurbaran, 1726-50

Jarro tartésico. Espaiia, siglo Vl a.C.

Conjuro. Francisco de Goya, 1797-98
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GUARDIAN DE LA HISTORIA

MODALIDAD DURACION LUGAR DE ENCUENTRO
» VISITA-TALLER o 90 TAQUILLAS
TALLER

Esta modalidad complementa la visita dinamizada con un taller de experimentacion plastica y
visual centrado en el disefo grafico.

UNA NUEVA PORTADA

La portada de "La Espafia Moderna" es fruto de un tiempo, de una ideologia determinada por
sumomento histdrico. En el recorrido hemos descubierto los gustos y los temas presentes en
el sentir de un regeneracionista.

Trasladate a principios del siglo XX y atrévete a disefiar una nueva portada parala
emblematica revista. Quiza prefieras idear una nueva revista para estos tiempos dificiles.

Comenzaremos visualizando portadas de la revista, asi como ejemplos estilisticos de moda
en el momento histdrico de sus ediciones. También, accederemos a ejemplos de las nuevas
formas y disefios contemporaneos.

Por dltimo, nos centraremos en la propuesta de una nueva portada. Los chavales podran
decantarse por el continuismo o por la ruptura y disefiar una portada para la revista del siglo
XXI.

OBJETIVOS

« ldentificar elementos caracteristicos claves del arte de principios del siglo XX
* Analizar criticamente los c6digos visuales y narrativos
» Desarrollarla creatividad y la expresion personal




